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2.2.1.1.  Présentation

CSS est l’abréviation anglaise de « Cascading Style Sheet » (« Feuilles de Style en Cascade »). Derrière ce terme, se cache un ensemble de mécanismes permettant de personnaliser l’affichage d’un document HTML de manière plus sophistiquée qu’en utilisant des balises de mise en forme HTML.

CSS n’est pas correctement supporté par beaucoup de navigateurs. Pour avoir un aperçu des possibilités des navigateurs concernant CSS, visiter :

http://www.westciv.com/style_master/academy/browser_support/index.html

CSS introduit principalement la notion de style. Par style, on entend une modification d’un ou plusieurs paramètres d’affichage ou de structure d’une partie d’un document délimité par une paire de balises ouvrante et fermante.


Le moyen le plus simple pour définir un style est d’utiliser l’attribut style de toute balise qui l’accepte. A priori, toutes les balises acceptent ce paramètre mais il n’a vraiment du sens que pour la balise BODY et toutes celles qui peuvent être contenues dedans. Il existe également une balise SPAN dédiée à appliquer un style à un élément sans rien effectuer d’autre, contrairement aux autres balises.

2.2.1.2.  Définition locale de styles


Un style se définit ainsi :


<BALISE [paramètres_habituels] STYLE="définition_de_style">…</BALISE>


définition_de_style :

attribut1: valeur1;

attribut2: valeur2;

…

attributn: valeurn;


La liste des attributs (= propriétés) acceptés dépend de la balise modifiée, et la valeur donnée dépend bien entendu de l’attribut.


Il existe diverses sortes d’attributs (regroupement purement théorique) :

· Attributs de « boite » :
ils permettent de définir un encadrement pour un paragraphe. Les espacements, le type de bordure, les couleurs et les épaisseurs sont configurables.

· Attributs de « couleur » :
ils permettent de déterminer la couleur de différentes parties d’un élément ainsi qu’une image de fond.

· Attributs de « police » :
ils permettent de définir la police utilisée pour écrire du texte : taille, nom, gras et italique sont configurables

· Attributs de « texte » :
ils permettent de définir le soulignement, l’alignement, l’espacement des mots et des lettres et la hauteur des lignes.


Chaque classe comporte plusieurs attributs. Les attributs utilisent comme valeur un certain nombre de types dont certains sont communs au HTML :

· Couleurs : elles sont exprimées soit comme en HTML (noms ou codes précédés par un #), ou par la forme suivante, moins répandue et moins bien reconnue : rgh(n1, n2, n3) où ni (i=1..3) est une valeur entre 0 et 255 et donne la teneur respective en rouge, vert et bleu.

· Longueurs : lorsqu’on doit indiquer une taille, on dispose de plusieurs unités possibles. Voici une liste d’exemple de ces unités :

· 1.5cm = 1,5 centimètres.

· 11mm = 11 millimètres.

· 13pt = 13 points de haut (= pixels)

· 0.6em = 60% de la taille normale de la police

· Pourcentages : certaines propriétés peuvent s’exprimer sous la forme de pourcentages. Exemple : 120% .

· Adresses : lorsqu’on doit indiquer l’adresse Internet d’un élément comme un fichier, on peut le faire par : url(adresse_internet) .

2.2.1.3. Liste des attributs

Voici une définition rapide et générale des attributs que nous utiliserons pendant la formation.

	Attribut
	S’applique à
	Signification et valeurs autorisées

	Attributs de « boite »

	margin-left
margin-right
margin-bottom
margin-top
	Tous les éléments de style bloc.
	Fixe la marge d’un élément, c’est-à-dire l’espace laissé vide autour de cet objet et de son éventuelle bordure.
Valeur : <longueur>

	border-top-width
border-right-width
border-bottom-width
border-left-width
border-width
	Tous les éléments de style bloc.
	Fixe l’épaisseur de la bordure visible de l’élément. Fixer les 4 premières valeurs ou la dernière.
Valeur : thin | thick | medium | none | <longueur>

	border-top-color
border-right-color
border-bottom-color
border-left-color
border-color
	Tous les éléments de style bloc.
	Fixe la couleur de la bordure visible de l’élément. Fixer les 4 premières valeurs ou la dernière.
Valeur : <couleur>

	border-top-style
border-right-style
border-bottom-style
border-left-style
border-style
	Tous les éléments de style bloc.
	Fixe le style de la bordure visible de l’élément. Fixer les 4 premières valeurs ou la dernière.
Valeur : 
none | dotted | dashed | solid | double | groove |


ridge | inset | outset

	width
	Images
	Fixe la largeur d’une image (identique à l’attribut WIDTH de la balise IMG.
Valeur : <longueur>

	height
	Images, tableaux, cellules
	Fixe la hauteur d’une image (identique à l’attribut HEIGHT de la balise IMG.
Valeur : <longueur>

	Attributs de « couleur »

	color
	Tous les éléments
	Fixe la couleur d’avant-plan de l’élément. L’action dépend de l’élément modifié.
Valeur : <couleur>

	background-color
	Tous les éléments
	Fixe la couleur d’arrière-plan de l’élément. L’action dépend de l’élément modifié.
Valeur : <couleur>

	background-image
	Tous les éléments
	Fixe une image d’arrière-plan pour un élément. Cette image est dessinée par dessus l’image de fond de la page.
Valeur : <adresse>

	background-repeat
	Tous les éléments
	Si une image de fond a été choisie, permet de choisir son « mode de répétition ».
Valeur : repeat | repeat-x | repeat-y | no-repeat

	Attributs de « police »

	font-size
	Eléments compor-tant du texte
	Permet de fixer la taille de la police du texte de l’élément.
Valeur : <longueur>

	font-family
	Eléments compor-tant du texte
	Permet de donner une liste de noms de polices à utiliser pour afficher le texte.
Valeur : <police1>, <police2>, …
Chaque police doit être écrite entre ‘’ ou "" selon le cas.

	font-weight
	Eléments compor-tant du texte
	Permet de donner le « poids » des caractères, de très fin à très gras.
Valeur : 
normal | bold | bolder | lighter |

100 | 200 | 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 | 900

	font-style
	Eléments compor-tant du texte
	Permet de rendre un texte italique ou au contraire d’annuler l’italique à l’intérieur d’un bloc italique.
Valeur : normal | italic

	Attributs de « texte »

	word-spacing
	Eléments compor-tant du texte
	Permet de fixer l’espacement entre les mots d’un texte.
Valeur : normal | <longueur>

	letter-spacing
	Eléments compor-tant du texte
	Permet de fixer l’espacement entre les lettres des mots d’un texte.
Valeur : normal | <longueur>

	text-decoration
	Eléments compor-tant du texte
	Permet d’appliquer une décoration à un texte.
Valeur : none | [ underline || overline || line-through || blink ]

	vertical-align
	Cellules, images
	Permet de fixer l’alignement vertical d’un élément. 
Valeur : 
baseline | sub | super | top | text-top | middle |

bottom | text-bottom

	text-align
	Tous les éléments de style bloc.
	Permet de fixer l’alignement du texte contenu dans le bloc.
Valeur : left | right | center | justify

	text-indent
	Tous les éléments de style bloc.
	Permet de fixer l’indentation de première ligne d’un bloc de texte.
Valeur : <longueur>

	line-height
	Eléments compor-tant du texte
	Permet de fixer la hauteur des lignes (valeur d’interlignage)
Valeur : <longueur> | <pourcentage>


Exemple :

<p style="text-align: center;">
Ce paragraphe est centré,
<span style="font-weight: bold;">ce morceau de texte est gras</span>,
<span style="text-decoration: underline;"> celui-ci est souligné</span> et
<span stype="color: red";">celui-ci est en rouge</span></p>

2.2.1.4. Définition globale de styles


Il est possible de déclarer des styles utilisables dans l’ensemble d’un document HTML. Ces styles sont non plus locaux (applicables seulement à la balise qui les contient), mais applicables suivant des règles qui peuvent être fixées de manière précise pour « styliser » l’ensemble d’un document.


Pour définir ces styles globaux, on utilise les balises <STYLE>…</STYLE> qui sont à insèrer dans la partie en-tête du document (entre <HEAD> et </HEAD>). Les styles n’étant pas reconnus par tous les navigateurs, le contenu de ces balises devra être « dissimulé » à ces navigateurs en mettant le contenu dans une balise de commentaire <!-- … -->. Voici ce que cela donne :

<STYLE><!—-


definitions_de_styles

--></STYLE>

Les définitions de styles sont simplement une liste de « définition de style » à la suite les unes des autres avec au moins un espace, une tabulation ou un saut de ligne comme séparateur. Chaque « définition de style » peut prendre pas mal de formes, mais le schéma global d’une « définition de style » est le suivant :

selecteur {

attribut1: valeur1;

attribut2: valeur2;

…

attributn: valeurn;

}


Dans cette définition, la partie « attributs » fonctionne de la même manière que pour les déclarations locales de styles. La partie sélecteur peut prendre diverses formes ayant chacune une signification précise. Voici une liste non exhaustive de ces formes avec un exemple si possible.

1. Sélecteur par balise unique


BALISE { ... }

Modifie toutes les occurrences de la BALISE dans le document avec les attributs indiqués.

Exemple :

P { text-indent: 1.25cm; }

Signification : tous les paragraphes auront leur première ligne indentée de 1,25 cm.

Limitation : une balise ne peut apparaître qu’une fois dans un tel bloc
2. Sélecteur par balises multiples


BALISE1, BALISE2, ..., BALISEn { ... }

Modifie toutes les occurrences des balises BALISE1 à BALISEn dans le document avec les attributs indiqués.

Exemple :

P, DIV { text-indent: 1.25cm; }

Signification : tous les paragraphes et les divisions du document auront leur première ligne indentée de 1,25 cm.

Limitation : une balise ne peut apparaître qu’une fois dans la liste, qu’une fois dans un ce de genre de bloc, et une seule fois dans un des deux types de blocs venant d’être définis.
3. Sélecteur par balises imbriquées


BALISE1 BALISE2 ... BALISEn { ... }

Modifie toutes les occurrences de BALISEn apparaissant uniquement à l’intérieur de BALISEn-1, elle-même… apparaissant dans BALISE2, elle-même apparaissant dans BALISE1.

Exemple :

TD P { text-indent: 0.5cm; }

Signification : tous les paragraphes du document apparaissant dans une cellule de tableau auront leur première ligne indentée de 0,5 cm. Ceux apparaissant en dehors des tableaux pourront être définis par l’une des deux premières méthodes.

Limitation : une balise ne peut apparaître qu’une fois dans la liste, qu’une fois dans un ce de genre de bloc, et une seule fois dans un des deux types de blocs venant d’être définis.
4. Sélecteur par balise classée


BALISE.classe { ... }

Exemple :

P.indent { text-indent: 1.25cm; }

Signification : Il sera possible d’indenter un paragraphe de 1,25 cm en ajoutant dans la balise P le paramètre : CLASS="indent"

Limitation : éviter comme nom de classe un nom de balise existant, n’utiliser que des noms ne comportant que des minuscules et des chiffres, commençant par une lettre.
5. Sélecteur par balise pseudo-classée


BALISE:pseudoclasse { ... }

Exemple :

A:HOVER { text-decoration: none; }

Signification : lorsque la souris passera sur un lien, il ne sera pas montré souligné.

Limitation : il existe actuellement très peu de pseudo-classes. Il est impossible d’en créer.
Valeurs existantes : A:link, A:visited, A:hover, A:active
6. Sélecteur par balise classée et pseudo-classée


BALISE:pseudoclasse.classe { ... }

C’est une combinaison des deux sélecteurs précédents.
Exemple :

A:HOVER.nonsouligne { text-decoration: underline; }

A.nonsouligne { text-decoration: none; }

Signification : les liens ne seront soulignés que lorsque la souris passera dessus.

Limitation : l’ordre entre pseudo-classe et classe doit être respecté. Il n’est possible de définir ce genre de sélecteur que pour les pseudo-classes existantes.
7. Sélecteur par pseudo-élément


BALISE:pseudo-element { ... }

Exemple :

P:first-letter { color: red; }

P:first-word { color: blue; }

Signification : toutes les premières lettres et premiers mots de paragraphes signalées par
<P:first-letter>…</P:first-letter> et <P:first-word>…</P:first-word> seront modifiés avec les attributs indiqués.

Limitation : ce sont les deux seuls pseudo-éléments existants. Ils sont actuellement supporté par Netscape 6 uniquement. La première lettre doit être définie à l’intérieur du premier mot. Il est impossible de créer un sélecteur avec pseudo-classe et pseudo-élément.
8. Sélecteur par classe et pseudo-élément
9. Sélecteur par pseudo-élément
10. Sélecteur par classe

.classe { ... }

Exemple :

.titre1 {

  font-size : 16pt;

  font-weight : bold;

  text-decoration : underline;

  padding-top : .5cm;

  text-indent : .1cm; }

Signification : permet de créer un texte (déclaré par une balise P, DIV, SPAN, …) à l’aspect particulier et jouant le rôle de titre de niveau 1.
11. Sélecteur imbriquée générale


selecteur1 ... selecteurn { ... }

Signification : applique les attributs au sélecteur n, seulement à l’intérieur du sélecteur … jusqu’au sélecteur 1.

Limitation : éviter de dépasser 2 ou 3 sélecteurs imbriqués.
2.2.1.5. Définition externe de styles


La forme ultime de déclaration de styles se fait sous forme externe. Cela consiste à séparer physiquement la partie style de la partie HTML, ce qui permet d’utiliser les mêmes styles avec plusieurs documents HTML, afin d’uniformiser certains aspects de leur apparence. La partie style constitue alors ce qu’on appelle une feuille de style.


Une feuille de style est un fichier portant par convention l’extension .CSS. Son contenu de base est identique à ce qui pourrait être inclus entre les balises <STYLE> et </STYLE> : des définitions de style.


Voici un extrait d’une feuille de style existante qui me sert à « styliser » mon site :

P.bloccode, DIV.bloccode {

/* Bloc de code pascal : permet d'afficher une ligne rouge à gauche du bloc */


margin-left : .8cm;


padding-left : .5cm;


border-left : solid;


border-left-width : 1pt;


border-color : red; }

.codepascal {

/* Permet de formatter le texte comme sous Delphi, 

   et d'utiliser les autres styles de couleurs ci-dessous */


font-size : 9pt;


font-family : "courier new", monospace;


text-decoration : none;


color : black; }

.codepascal .reserved {


font-weight : bold; }

Les parties entre /* et */ sont des commentaires et sont ignorées.


Une option réservée aux feuilles de style permet d’utiliser l’une des possibilités les plus intéressantes de CSS : l’importation d’une ou de plusieurs feuille(s) de style(s) dans une autre.


La commande



@import "adresse";


écrite à l’intérieur d’une feuille de style permet d’importer une autre feuille de style dont l’adresse relative ou absolue est donnée. Ceci permet de partir d’un ensemble de styles et de les modifier et/ou d’en ajouter. Une restriction cependant : il ne doit pas y avoir d’importation « circulaire » (exemple : F1 importée dans F2, F2 importée dans F3 et F3 importée dans F1).

